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Curso Profissional T. ANIMACAO 2D e 3D

PLANO DE ESTUDOS

Componentes de Formagéao Total de Horas
(Ciclo de Formacao)

Componente de Formagédo Sociocultural

Portugués 320
Lingua Estrangeira I, Il ou lll (b) 220
Area de Integracéo 220
Educacéo Fisica 140
Tecnologias da Informagéo e 100
Comunicacao
Subtotal 1000
Componente de Formacéao Cientifica
200
Historia da Cultura e das Artes 200
Geometria Descritiva 100
Matemética
Subtotal 500
Componente de Formagédo Técnica
Animacao 261
Tecnologias Digitais 302
Representacao Gréfica 336
Projecto e Producao de Animacao 201
Formacdo em Contexto de Trabalho 600

Total de Horas / Curso 3200




TECNICO DE ANIMACAO 2D E 3D

PERFIL DE DESEMPENHO

O Técnico de Animacgéao 2D e 3D é o profissional qualificado apto a criar animag6es de imagens, manual ou
digitalmente, a conceber o grafismo e 0 movimento em 2D / 3D, dotando os acontecimentos, objectos,
accdes e os gestos das personagens, duma aparéncia de vida, utilizando as técnicas, os suportes e 0s

requisitos artisticos necessarios.

As actividades principais a desempenhar por este técnico sao:

- criar os personagens, objectos, acessorios, veiculos, cenarios e ambientes em 2D ou em 3D de um produto
de animacao através duma série de imagens sucessivas que decompdem a narrativa em fases, planos e
sequéncias;

- elaborar os documentos técnicos de apoio ao trabalho de animacao;

- criar os modelos que definem os pardmetros expressivos dos movimentos dos personagens assim como a
criacdo das fases principais, intermediarias e complementares da animacao dos personagens;

- organizar, dirigir e acompanhar todos os trabalhos de execugéo e da montagem necessarios a realizagéo
duma animacao em 2D / 3D conforme aos critérios técnicos adoptados e aos requisitos artisticos exigidos;

- efectuar a pintura, a textura e a iluminacdo de todos os elementos de uma animagéo 2D ou 3D;

- digitalizar todos os elementos necessarios a realizagdo de um produto de animacao 2D ou 3D;

- animar e gerir 0s varios componentes de um produto de animac¢éo 2D ou 3D, utilizando as técnicas

apropriadas, quer analdgicas, quer digitais.




ELENCO MODULAR FORMACAO TECNICA

Disciplinas e Médulos Respetivos*

Projecto e Produgao de Animagao

Animacao
Duracao de referéncia horas
Estética e Técnica da Animacéo | 36
Estética e Técnica da Animacéo Il 36
Elementos da Histéria da Animacéo 32
Estética e Técnica da Animagéo I 36
Animacéo | 36
Animagcao Il 24
Animagcao lll 24
Métodos de Produgédo 24
Tecnologias Digitais i  ees
Duracéo de referéncia
Animacao Digital 2D | 6
Animacéo Digital 2D Il 7
Animagcé&o Digital 3D | 8
Digitalizag&o 2D 9
Pintura Digital 10
Animagéo Digital 3D I 11
Animagcéo Digital 3D Il 12
Recomposi¢do 2D 13
Montagem 14

horas
Duracéo de referéncia
1 1 Configuracéo de Projectos | 36
2 Configuracéo de Projectos |l 36
3 Configuracéo de Projectos llI 36
4  Realizacéo Projecto | 36
5  Realizagdo Projecto Il 36
6 Realizacao Projecto i 36
Representagao Grafica
Durac&o de referéncia horas

1  Analise de Imagens | 18
2 2 Tratamento Digital Imagem 36
3  Estética e Técnicas da Imagem | 36
4  Estética e Técnicas da Imagem I 36
5 Representacédo Grafica da Animacao |l 36
6 Narracéo | 36
7  Andlise de Imagens Il 18
8  Estética e Técnicas da Imagem ll| 36
9 Representacéo Grafica da Animacao Il - 36
10 Representacédo Gréafica da Animagao

1] 36
11 Narragéo Il 36

* A informacéo das horas de cada

modulo € meramente indicativa,

podera sofrer alteracdes.




